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PROJEKTTERV

Témak kore

» az egészséges életmod alakitasa
= az érzelmi, az erkdlcsi és az értékorientalt kozosségi nevelés

= az anyanyelvi, értelmi fejlesztés és nevelés megvalositasa

A projekt pedagdgiai alapjai

Sziikséges eléismeret és készségek

FOGALMI TUDAS: évszakok nevei, sorrendje, jellemzéi, az Ginnep fogalma, 6ltézkodési
jellemzodk az évszakoknak megfeleléen

KESZSEGEK: egyszer( digitalis abrak készitése, fényképkészités

EGYEB: sziiletésnapi névjegyek (Id. el6készitd szakasz), digitalizalt csecsemd- és kisdedkori
fotok (Id. kollazskészités)

Tartalmi kdvetelmények

Az évszakok valtakozasanak megismertetése, a természet és az tinnepek, valamint a sajat
testi-szellemi-lelki valtozasok megfigyelése és az arra valo reflexidi révén az id6, a valtozas
fogalmanak megértése.

Tanulasi célok/Tanulasi eredmények

* az egészséges életmdd alakitdsa: a gyermek mozgasigényének kielégitése, testi
képességek fejlddésének segitése

= az érzelmi, az erkdlcsi és az értékorientalt kozdsségi nevelés: a gyermek erkdlcsi, szocialis
érzékenysegének fejlesztése, az éntudat alakulasanak és az onkifejezd torekvéseknek a
tamogatasa; az emberi kornyezet szikebb és tagabb megismerése az idé6 mulasanak
szemsz6gébdl, illetve a kilonbozbség elfogadasanak, megértésének tamogatasa

= az anyanyelvi, értelmi fejlesztés és nevelés megvaldsitasa: a nyelvi és nem nyelvi
kifejezbkészség fejlesztése, a gyermek spontan és tervezetten szerzett tapasztalatainak,
ismereteinek rendszerezése, bodvitése, az értelmi képességek (érzékelés, észlelés,
emlékezet, figyelem, képzelet, gondolkodas, alkotoképesség) fejlesztése
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A tananyag célrendszerét kifejté kérdések

Hogyan valik megtapasztalhatéva érzékszerveinkkel az idé mulasa
kdrnyezetiinkben és sajat magunkon?

Alapkérdés

Hogyan jelennek meg az évszakok a zenében? Hogyan valtozik a
természet az évszakok valtakozasaval? Hogyan valtoznak az innepek
és a hétkdznapok az évszakok valtakozasaval? Hany évszakbdl all egy
Projektszint(i kérdés | év? Hogyan valtozol te az évszakok, évek valtakozasaval? Milyen
értékeket rejtenek a kiilonb6z6 évszakok? Milyen értékeket rejtenek
az évszakokhoz kapcsoldédd (innepek? Milyen értékeim vannak
nekem?

Milyen érzéseket valtanak ki beldled az évszakok hangjai, hogyan
fejezheti ki a mozgasunk a szelet, esét stb.? Milyen szineket kapcsolsz
az évszakokhoz? Hogyan valtoznak a névények? A fold, a hegyek, a
viz? Milyen a levegd hoémérséklete a kilonbdzd évszakokban?
Hogyan készithetsz el egy digitalis rajzot? Hogyan valtozik az
Tartalmi kérdések oltozkodésink az évszakok soran? Milyen jatékokat jatszol a
kiilonbozé évszakok alatt? Milyen hasznalati targyakat kapcsolsz az
évszakokhoz? Mit jelent az év? Hany évszak és hany honap egy év?
Hany éves vagy? Hogyan valtozik egy ember arca, teste az évek
soran? Te hogyan és miben valtoztal meg sziiletésed 6ta? Hogyan

készithetsz digitalis fényképet és kollazst?

A projekthez sziikséges anyagok és eszk6zok

Technoldgia — hardver

laptop, projektor, hangfal, nyomtato, fényképezégép, allvany, tablet (4 f6s csoportonként
egy), Bee-Bot (4 fés csoportonként egy) [Az eszkdz hasznalatahoz segitséget Id. annal a
foglalkozasnal, ahol hasznaljuk.]

Technoldgia — szoftver

Stop Motion Studio — filmkészité program

PhotoGrid — képszerkesztd, hangrdgzité (ami a tableten elérhetd)

Kapwing — videdkollazs-készité

[Az alkalmazasok hasznalatahoz segitséget Id. azoknal a foglalkozasoknal, ahol hasznaljuk
Oket.]

A megvaldsitas soran hasznalt online tartalmak, forrasok linkjei

Pixabay, Google (szabad felhasznalasu képek)
Antonio Lucio Vivaldi: Négy évszak YouTube (utolso letoltés: 2020.02.28.)
Weobres Sandor: Tavaszkdszontd YouTube (utolsé letoltés: 2020.02.28.)

Nyomtatott forrasok és eszkozok
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudiopro&hl=hu
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.roidapp.photogrid&hl=en_US
https://www.kapwing.com/
http://pixabay/
http://www.google.com/
https://www.youtube.com/watch?v=u4Kg_nNom-4
https://www.youtube.com/watch?v=xdljNYCPXTI
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Reich Karoly illusztracidival ellatott naptar, névjegy-sablon (1. sz. melléklet), csoportalakitod
képek (2. sz. melléklet), névény- és allatpuzzle (3. sz. melléklet), csoportalakitd képek (4-7.
sz. melléklet), példa Bee-Bot-tablara (8. sz. melléklet), értékeld-reflexids kartyak (10. sz.
melléklet), oll6, ragasztd, szines papir, filcek, kartonok, bluetack, ragasztészalag, kréta,

zsirkréta, festék, ecset.
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ERTEKELESI TERV

Az értékelés idérendje

A projektmunka megkezdése el6tt

Mialatt a tanuldk a projekten dolgoznak, és
feladatokat végeznek

A projektmunka befejeztével

A gyermekek csoportban valé mikodésének
megfigyelése, az eredmények tikrében a
projekt  soran  kialakithatd  csoportok
feltérképezése, varhatd konfliktushelyzetekre
valo felkészilés tdamogatasa.

A projekt témajaval (évszakok, hodnapok,

énkép) kapcsolatos el6zetes ismeretek

feltérképezése.

Beszélget6 korok: Amennyiben
konfliktushelyzet addédna a projektmunka
soran, az érintett gyermekekkel beszélgetd
kort kezdeményeziink, amelyben lehetéséget
adunk a sajat és a masik szempontjainak
megismerésére, az érzések kifejezésére és a
hatékony egyéni problémamegoldasra.

korok: A
projektnap végén megosztjak egymassal az

Reflexios csoportok  minden
elkészilt produktumokkal és sajat, valamint az
egyéni
élményeiket.

részvétellel kapcsolatos érzéseiket,

Zard kor: Minden résztvevd gyermek egy
egyéni Uzenetet fogalmaz meg a projekttel
kapcsolatos élményei és érzései nyoman.
Kérdés: Mi az, amit innen magaddal viszel,
amit jo emlékként mego6rzol?

Ertékelési 6sszefoglalo

szempontokat is figyelembe kell venni a csoportok alakitasakor.

A projekt megkezdése el6tt egy héttel a gyermekek csoportban valé miikodésének jellemzéit megfigyeljik, a gyermekek sajat tapasztalatait
a kozos tevékenységrél egy-egy iranyitott beszélgeté korben megbeszéljik. Ennek a beszélgeté kodrnek a szempontjai: egyiittmiikodés,
egyéni teljesitmény, massag elfogadasa. igy lehetéségiink nyilik mélyebben megismerni a gyermekek tarsvalasztasaval és az
egylittmiikodési készségének fejlesztésével kapcsolatos igényeit. Ebben a korban a tarsvalasztast mélyen meghatarozzak a gyerekek életkori
sajatossagai (autondm cselekvések elotérbe kerillése jellemzd), valamint szemelyiségik egyedi jellemzoi. Emellett a csoportdinamikai
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Az igy szerzett tapasztalatok alapjan alakitunk el6szor csoportokat. A gyerekeknek a projekt minden egyes napjan lehetéségiik nyilik a napot
zaré reflexios korben visszacsatolni a tarsaiknak, illetve nekilink, 6vodapedagdgusoknak az aznapi csoportmunkarél szerzett tapasztalataikrol.
Mivel el6fordulhatnak a folyamat soran konfliktusok, a projektben, amennyiben sziikséges, barmikor sor keriilhet egy-egy spontan beszélgeté
korre, amely segiti a gyermekeket érzelmeik kifejezésében.

A projekt soran szileté produktumok értékelése — mivel elsésorban a gyermekek szocidlis és személyes kompetenciafejlesztésére tehetd a
hangsuly a tanulasi folyamat szempontjabdl is — a sziilék szoros bevonasaval torténik, a bemutatd soran. Minden sziil6t megkériink, hogy
gyermekének a produktumok kapcsan egy-egy konkrét pozitiv jelzést fogalmazzon meg, tartézkodjon az olyan altaldnos jellegl
értékelésektdl, amely nem a gyermek munkajanak pontos megfigyelésen alapul. Ugyanigy jarunk el mi, évodapedagogusok is, illetve a
gyermekeket is arra 0sztonozzik, hogy a nap végén rendezett kiallitas soran a sajat és mas csoportok produktumainak egy-egy pozitiv jegyét
emeljék ki.

Produktumok: digitalis képek az évszakokrdl, digitalis kollazsok

A két produktum kozil a digitalis kollazsnak az értékelés szempontjabdl kiemelt szerep jut, hiszen a gyermekek Onismereti Utjanak egy
allomésa, onképének a lenyomata is.

A projekt soran tehat mindvégig formativ értékelési modszereket alkalmazunk (szobeli pozitiv visszacsatolas, a projektfolyamatban valo

részvételt, motivaciot érintd beszélgetések: reflexids kor, kiallitasok visszacsatolo jelzései, a konfliktusok oldasat segitd beszélgetd korok).
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A PROJEKT MENETE

Projektleiras

1.

szakasz

. Elokészités, rahangolas

A projekt el6készitd szakaszaban (1-2. foglalkozas), ahogy az az
értékelés bemutatasanal is emlitésre kerilt, a gyermekek csoportban
valé6  muUkodéséhez  szikséges  készségeinek  felmérése, a
csoportdinamika és az egyéni sajatossagok megfigyelése torténik. Cél
tovabba a gyermekek témaval kapcsolatos elézetes ismereteinek
felmérése, illetve a projekt soran alkalmazott digitalis eszkdzok
hasznalatanak 6vodapedagogusok részérdl torténd biztos elsajatitasa.

Id6: 45 perc — 1. foglalkozas

Cél: A projekt soran kialakithato csoportlehetéségek feltérképezése, a
gyerekek on-, és tarsismeretének, egylttmikodésének, empatiajanak,
problémamegoldo készségének fejlesztése, valamint az elézetes tudas
felmérése a projekt tartalmi céljaival kapcsolatban.

Tevékenységek:

1. Szintest: a gyermekek a térben szabadon mozognak. Az
ovodapedagdgus mond egy szint és egy testrészt, a gyermekeknek
pedig minél elébb talalniuk kell egy példat a szinre, és a jelzett
testrésszel megérinteni (pl.: Piros és az orrod.) A jaték soran arra
figyelluink, melyik gyerek hoz 6nalld dontést, ki kinek a segitségével
oldja meg a feladatot, van-e, aki kimarad, nem tudja megoldani
(neki segitiink), ki az, aki segitokészen reagal, hozzaérnek-e
egymashoz vagy csak targyakat hasznalnak a megoldas soran. (15
perc)

2. Honapsorolé: Reich Karoly illusztracidinak felhasznalasaval vagy
szabadon valasztott képek alapjan a 12 hoénapot kiosztjuk a
gyerekeknek. Egy-egy évszak neve és jele (pl.: tél-hopehely) ala egy
plakatra kell felragasztaniuk a képeket. 24 f6s csoportunkban
duplan adjuk ki a honapokat. (20 perc)

Részproduktum: plakatok (évszak-honap)

3. Sziiletésnapi tablo: Az el6zetesen a szlldk segitségével elkészitett
névjegyen szerepel minden gyermek sziiletésnapja. A térben kitett
plakatok segitenek abban, hogy minden gyermek ahhoz a
plakathoz  alljon, amelyik évszakban szerinte szlletett.
Megbeszeéljuk, jo helyen allnak-e, majd a névjegyeket is
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felragasztjuk a plakatokra. A névjegyeket a gyerekek mar az el6z6
napokban otthon elkészitik a szll6kkel. A névjegyhez sablon adhato
(Id. 1. sz. melléklet). (20 perc)

Részproduktum: évszak-honap plakatokbol sziiletett szlletésnapi-
tablo

2.

szakasz

Id6: 45 perc - 2. foglalkozas

Cél: A projekt soran alkalmazott digitalis eszk6zok megismerése, a
gyermekek algoritmikus gondolkodasanak, digitaliseszkoz-
hasznalatanak fejlesztése, valamint az elézetes tudas felmérése a
projekt tartalmi céljaival kapcsolatban.

Tevékenységek:

1.

Valtozz at!: A gyermekek a térben vagy — amennyiben az id¢jaras
engedi — szabad levegén mozognak. Az 6vodapedagogus arra kéri
Oket, hogy valtozzanak az altala mondott allatokka. Mutassak meg,
hogyan jar, milyen hangja van.

Az éllatok neve mellé azok képét is megmutatjuk azon gyerekek
szamara, akik a hallas utan fogalmat, képet nehezen kapcsolnak. (15
perc)

Atvaltozé természet: A gyerekek félig iranyitottan létrehozott
csoportokban fognak dolgozni. Kilonb6zd noévények és allatok
képeinek részeit adjuk nekik. Ugyanazon képkirakéhoz tartozo
gyerekek alkotnak egy csoportot.

Az igy Osszeallt csoportok a képeken szereplé allatokat és
novényeket parositjak az idében korabbi formajukhoz, felismerve
ezzel azt, hogyan valtoznak at: csira — bab, herny¢ — pillang®, ikra —
béka, tojas — teknds. A parositast a gyerekek csoportonként
tableten, egy el6re elkészitett tankockan végzik. A tevékenység
vegén kozdsen megbeszéljuk a megoldasokat. Amennyiben
lehetséges, a tevékenység — az idOkeret bovitésével (+20 perc és az
utazasi id6 oda-vissza) — természetben torténd, kozvetlen
megfigyeléssé adaptalhatd. Ebben az esetben a puzzle darabjai
olyan ndvenyek, allatok keprészleteibdl allnak 6ssze, amelyek a
bejart természetes kdrnyezetben megtalalhatdak (pl.: katicabogar,
csiga, szarvasbogar, lepkefajtak, pitypang, szazszorszép, ibolya stb.).
A valtozas folyamatat ebben az esetben tovabbi képek
parositasaval lehet szemléltetni, amelyet egy LearningApps vagy
mas, tableten mikodo alkalmazas segitségével megvaldsithatunk.
(20 perc)
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Részproduktum: névény- és allatpuzzle
3. Mesehallgatas: Szutyejev: Micsoda maddr ez? c. meséjét hallgatjak
meg a gyerekek. A végén megbeszéljik a torténettel kapcsolatos
érzéseiket, gondolataikat. Segit6é kérdések:
Milyen valtozdsokrél hallhattattok a mesében?
Vajon miért szeretett volna mds lenni a liba?
Veletek el6éfordult mar, hogy mdsok szerettettek volna lenni,
mint amilyenek vagytok?
Miért fontos, hogy a liba elfogadja a libasdgat?

3.

szakasz

1. Feldolgozas

A projekt kovetkezd szakaszaban (3-8. foglalkozas), elmélyitjik a
gyerekek évszakokkal kapcsolatos benyomasait, érzéseit, valamint
rendszerezziik a hétkdznapi tapasztalataikbol hozott, természetrdl, az
id6jarasrél, a szokasainkrol és Unnepeinkrél meglévé és szerzett
ismereteiket. Emellett a gyerekek megismerkednek a stop motion
technikaval.

Id6: 45 perc — 3. foglalkozas

Cél: A tavasszal és a tobbi évszakkal kapcsolatos érzések mozgositasa,
mozgaskoordinacid és a szabad mozgas, valamint az Onismeret
fejlesztése.

Tevékenységek:

1. Evszak-tancolé A gyerekek koérben iilnek, az 6vodapedagdgus

Wedres Sandor Tavaszk6szontd c. dalaval nyitja a foglalkozast —
meghallgathaté csak a dal vagy megnézhetd a dalhoz késziilt
animacié. Ezt kovetéen az ovodapedagogus elmondja a
gyerekeknek, hogy a mai napon és a kovetkezd két napban az id6
nyomaba szegddiink, kinyomozzuk, hol hagy nyomot, hogyan
vehetjik észre. Majd kitesz négy — egy-egy évszakra jellemz6 —
képet a terem kiilénb6z6 pontjaira.
A gyerekek Antonio Vivaldi Négy évszak c. mlvének négy tételet
hallgatjak meg egymas utan. Az évodapedagogus arra kéri Oket,
hogy a zene hangulata, ritmusa valtoztassa at oket, a mozgasukat.
Amikor megall a zene (véget ér a tétel), meg kell allniuk a térben,
szoborra alakulva. Az &vodapedagogus megkérdezi, melyik
évszakhoz kapcsolodhatott a zene, majd arra kéri a gyerekeket,
hogy a terem kilénbdz6 pontjain kitett kép kozil a megfeleld elé,
koreé alljanak.
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A jaték soran mind a négy tétel/évszak megjelenik. Amennyiben a
zenehallgatas lehetésége megoldhatd az évoda udvaran és az
id6jaras engedi, a tevékenység a szabad térben is megvaldsithato.
(20 perc)

2. Csoportalakitas Minden gyerek egy képrészletet kap. Meg kell
keresnitik azokat, akikkel azonos képet tudnak kirakni. igy négyfés
csoportokat alkotunk. (A csoportalakitashoz hasznalhatok a
teremben elhelyezett képekkel azonos képek, de kereshetiink hozza
mas képeket is.) (20 perc)

4.

szakasz

Id6: 2 x 45 perc — 4-5. foglalkozas

Cél: Az évszakok valtozasaival Osszefliiggd természeti jelenségekre
vonatkozé ismeretek rendszerezése; a valtozas fogalmanak és az id6
mulasanak 6sszekapcsolasa a vizualis valtozason keresztil egy digitalis
kisfilm elkészitésének segitségével (stop motion technika), a digitalis
irastudas és kreativitas, valamint az egytttmukddés fejlesztése.
A tevékenységekkel, a sajat élményekkel, illetve a csoportmunkaval
kapcsolatos érzések, élmények megismerése.

[A stop motion animaciod készitéséhez a Stop Motion Studio

alkalmazast ajanljuk — ugyanakkor valaszthatd mas, azonos értéku
megoldas is. Az alkalmazas letolthetd6 Android operacios
rendszer(i késziilékre a Google Play Aruhazbdl, iOs-re az Apple
Store-bodl.

Az alkalmazasban megnyitast kovetéen a New Movie valasztasaval
hozhatunk létre Uj animaciot. Az ingyenes alkalmazéasban a
mobileszkdzzel készitett fényképeket tudjuk hasznalni a
filminkhoz. A beallitasoknal tudunk valtoztatni azon, mennyi ideig
lassunk egy-egy képet, tudunk a képek kdzé attlinéseket betenni,
véltoztathatunk a képaranyon, a kép stilusan. Ugyeljiink arra, hogy
ezek kozil tobb opcid csak a fizetds verzidban elérhetd. Amikor a
filmlnk képeit elkészitettlk, a beallitasokat elvégeztik — kilépve a
szerkesztésbol, kijeldlve a szerkesztett animacidnkat — van
lehetéséglink megosztani azt magunkkal emailben, hogy a
késébbiekben meg tudjuk nézni a gyerekekkel kozdsen
szamitogéprol.]

Tevékenységek:

1. Hogyan valtozik a természet?
A teljes csoport az évszakok valtozasat fogja egy stop motion
technikaval készilt rajzfilmben kdzdsen megjeleniteni. Ehhez elsé
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lépésben a képek segitségével kialakitott csoportok az adott évszak
természeti jellemzdit gyujtik 6ssze (pl.: tél: havazas, befagy a viz,
nincsenek levelek a fan stb.). Ezt kdvetdéen a csoportok rajzokat
készitenek ezekhez a jellemzokhoz. Ezek a rajzok lesznek a
.szerepléi” annak a kisfilmnek, amely az évszakok valtozasat
mutatja majd be. Egy kdz6s sablonon elészor a tavasz, majd a nyar,
végul az 6sz és a tél évszakhoz készitett gyerekrajzok jelennek meg.
A gyerekek helyezik el és mozgatjak a gyerekrajzokat, illetve egy
fényképezdgéppel rogzitik a pillanatképeket az 6vodapedagdgus
segitségével. A képekbdl ezutdn a Stop Motion Studio
alkalmazassal az 6vodapedagdgus filmet készit, amit a csoport
végll kdzosen megtekint. Lezarasként beszélgetés torténik a
valtozas jelenségérdl. Segitd kérdések:

Hogyan valtozik a fa, a hegy, a viz?

Milyen szinek vannak?

Milyen a levegé hémérséklete, meleg vagy hideg van?

Mindig st a Nap nydron?

Mit csindlunk télen, mit nydron a természetben?
(80 perc)
Részproduktum: Digitalizalt manualis fényképek az évszakokrdl,
kisfilm
Reflexios kor: Mit viszel ma magaddal? Az 6vodapedagdgus
kérdéseket tesz fel, a gyerekek a hangulatkartyaik kozul kivalasztjak
azt, amelyik a kérdésre leginkabb tikrozi a valaszukat. Pl.: Milyenek
voltak a reggel hallott zenék? Milyen érzés volt ra mozogni? Milyen
élmény volt filmet késziteni? Hogy érezted magad a csoportodban?
(10 perc)

5.

szakasz

Id6: 45 perc — 6. foglalkozas

Cél: A gyerekek vizualis és kinesztetikus figyelmének mozgositasa, az
évszakokhoz kapcsolddd targyak és ruhazat felelevenitése. A
koncentracios készség, egymasra figyelés, egylttmikddés fejlesztése.

Tevékenységek:

1.

Megfigyel6: A tornateremben egy 12 x 12-es négyzetet rajzolunk
fel. A gyerekek két csoportban dolgoznak majd. Az egyik csoport
megfigyeld lesz, a masik csoport tagjai pedig elhelyezkednek a
négyzeten belll, mindenki egy kisebb négyzetben. A megfigyel6
csoport 3 percet kap, hogy az elhelyezkedett mozgd csoportot
megfigyelje. Majd elfordulnak. Az évodapedagogus ekkor megad
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egy évszakot és kijeldl 3 embert a mozgd csoportbdl, hogy egy
valamit valtoztasson meg: pl. a helyét, vagy egy targyat/ruhat
vegyen fel az évszaknak megfeleléen. A megfigyelé csoport
visszafordulva megprobalja meghatarozni, hogy mi valtozott az
el6z6 allapothoz képest. Ismételjik, majd a két csoport cseréljen
szerepet! Amennyiben az idéjaras engedi, a jaték megvaldsithaté az
udvaron, egy krétaval felrajzolt tabla segitségével. (25 perc)

2. Csoportalakitas: A gyerekek 4 f6s csoportokat alkotnak képek
segitségével. Az egy évszakhoz tartozd képek alkotnak egy
csoportot. A képek az évszakok Unnepeit, szokasait, jellemzé
hasznalati targyait abrazoljak (pl. tavasz: nydl, tojas, viragkoszoru,
locsolas). (20 perc)

6.

szakasz

Id6: 45 perc — 7. foglalkozas

Cél: Az évszakokhoz kapcsolédd targyak, szokasok, Unnepek
rendszerezése, az algoritmikus gondolkodas, az egylttmikodés
fejlesztése.
[Ennél a foglalkozasnal kezdjik el hasznalni a Bee-Botot.
A Bee-Bot egy olyan padlérobot, amelynek a hatan talalhato
iranyjelzé6 gombokkal megadhatjuk, milyen irdnyba, hany lépést
tegyen meg. A folyamat ez: 1. meghatarozzuk a célallomast, 2. a
nyomdgombok segitségével megadjuk a Bee-Bot utjat, 3. GO-val
inditjuk a robotot, igy tesztelink. A program torlése nélkul
kiegészithet6 a programkaod.
Fontos tudni:
» abekapcsolé gomb és a hang bekapcsolasa a robot
aljan elérhet6
= elbre, hatra pontosan 15 cm-t halad a robot
» jobbra, balra irany koppintadsa csak egy 90°-os
elfordulast eredményez, tovabbi elérehaladast nem
* a |l-gomb valasztasa két lépés kozotti szlinetet
eredményez
= a X-gomb megnyomasa torli az addigi kodsort — ezt
mindig tegylk meg, ha nem folytatélagosan épitjik
a programunkat!]

Tevékenység:
Hogyan valtoznak a szokasaink, Oltozetlink, Gnnepeink? A kialakult
csoportok mindegyike kap egy Bee-Bot padlorobotot. Tobb feladaton
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keresztlil ezt a robotot kell eljuttatnia a csoportoknak a feladatban
kijelolt helyére, egy ehhez készitett palyan.
Javasolt feladatok:
Ma esds napunk &szi napunk van. Sziikséged lesz egy esernyoére.
Kildd el érte Bee-Botot!
Bee-Bot keresse meg az 6sszes tavaszhoz kapcsolhato képet!
Bee-Bot menjen ahhoz az évszakhoz, amikor a karacsonyt
unnepeljuk! stb.
A csoportoknak az  oOvodapedagdégus (esetleg  meghivott
foglalkozasvezetd) az elsé feladaton megmutatja, hogyan kell
programozni a robot altal végrehajtand6 feladatsort. Ezt kdvetden a
csoportok akkora o©néllésaggal dolgoznak a feladatmegoldason,
amennyit rajuk tehetiink.
Ugyeljiink arra, hogy minden csoporttagnak legyen lehetésége egy
feladat kapcsan megirni a robot programjat! Amennyiben az intézmény
nem rendelkezik 4 db (a projektben javasolt szamu) padlérobottal,
akkor egy robottal is jatszhatd, de ebben az esetben alternativ
tevékenységet kell ajanlani a csoportoknak. Lehetséges megoldas a 2
csoportra bontas és a rahangol6 mozgasos tablajaték parhuzamos
jatszasa.

7.

szakasz

Id6: 45 perc — 8. foglalkozas

Cél: A gyerekek egymasra figyelésének, megfigyeldkészségének,

« 7oz

Tevékenységek:

1. Tiikorjaték: A gyerekek a térben szabadon mozognak. Tapsra
megallnak és a legkozelebb allé tarsukkal szembe fordulnak, part
alkotnak. Minden par egy tukorkép. El6szor az egyikik iranyit, a
masik igyekszik kovetni, majd csere. Hogy megértsék, lassu, kicsi
mozgasokra kell torekednilik, az oOvodapedagdgusok eldszor
bemutatjak a gyakorlatot. Egy cserés kor utan a parok keverednek
és Ujak alakulnak. Amennyiben az id6jaras engedi, a jaték
megvalosithatd az udvaron is. (25 perc)

2. Csoportalakitas: A gyerekek 4 f6s csoportokat alkotnak. Az
ugyanazon arcot abrazol6 kép darabjait kell dsszerakni (pl. baba,
kisded, kamasz, id6s ember arca). (20 perc)
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8.

szakasz

Id6: 45 perc — 9. foglalkozas

Cél: A valtozas és az id6 mulasanak 6sszekapcsolasa, megértése a sajat
testink, szokasaink valtozasan keresztil, az On- és tarsismeret,
onkifejezés, digitaliseszkdz-hasznalat fejlesztése.

[Kollazs készitésére a Photo Collage Maker alkalmazast ajanljuk —
ugyanakkor valaszthatdo mas megoldas is. Az alkalmazas letdltheté
Android operaciés rendszer( késziilékre a Google Play Aruhazbdl,
iOs-re az Apple Store-bdl.
Az alkalmazasban a mobileszkdziinkkel készitett fényképeket
tudunk egyszerGien, gyorsan elhelyezni kollazsképen, ezt
kdvetéen pedig tudunk az egyes képek arculatan, pozicidjan
valtoztatni, tudjuk modositani a kollazs hatterét, keretét, tovabba
van lehet6séglnk feliratozni a kollazsunkat.
Kép- és hanganyagokbdl bemutatd film készitésére alkalmas a
Kapwing alkalmazas — ugyanakkor valaszthatdé mas megoldas is.
Az alkalmazast bongészoben nyithatjuk meg, bejelentkezés utan
itt szerkeszthettink vele.
New projekt valasztasat kdvetden legegyszeribben a Start with
Studio megoldasra kattintva szerkeszthetiink. A megjelené
szerkesztofellleten  jelenetenként  (esetlinkben  képenként)
valaszthatunk képi és hangos tartalmat, és beallitasokat is tudunk
ezeken vegezni. Egy jelenet elkészitéset kovetden tobbet is
létrehozhatunk.
Néhany szlikségszerlen hasznalando utasitas:

* Image/Upload — ezzel adhatjuk hozza a Photo Collage

Makerben készitett képeket

* Audio — hang hozzaadasahoz hasznalhato

» Timeline — innét nyithatd a jelenet hosszanak beallitasa

= Scenes — egyutt lathatdk a felvitt, szerkesztett jelenetek,

ellendrizhetd a lejatszas
» Publish - a film véglegesitését kezdeményezhetjik ezzel]

Tevékenység:

A csoportok tagjai el6sz6r megmutatjak egymasnak a csecsemaokori és
kisgyerekkori (6voda el6tti) képeiket, és mesélnek réluk egymasnak.
Ezt kovetéen tabletet vesznek kézbe, és egymasnak adogatva
lefotozzak el6szor a csecsemdkori fényképlket, majd egymasrol
készitenek jelenkori portrékat.
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Atabletet korbeadva, a kollazskészité programban az 6vodapedagdgus
segitségével a gyerekek Osszeillesztik a csecsemoékori és a jelenkori
portéikat.

Majd 2 dolgot kiemelve elmondjak, mi valtozott magukon. (Ezt a tablet
hangrogzité funkcidjaval felvessziik.)

Az elkésziilt kollazsokbdl és hangfajlokbdl az dvodapedagdgus egy
kisfilmet rak 0ssze a Kapwing (vagy mas, hasonl6 funkcidkra képes)
alkalmazasban, és megmutatja a csoportnak, ezt hogyan csinalja.

Az elkészult kisfilmet a csoporttal kozdsen megnézik.

Id6: 45 perc — 10. foglalkozas

Cél: A tevékenységekkel, a sajat élményekkel, illetve a csoportmunkaval
kapcsolatos érzések, élmények megismerése.

9. szakasz Tevékenység:
Reflexiés kor: Mit viszel ma magaddal? Az &vodapedagogus
kérdéseket tesz fel, a gyerekek a hangulatkartyaik kozil kivalasztjak azt,
amelyik leginkabb tlkrozi a valaszukat a kérdésre. Pl.: Hogy érezted
magad a tikorjatékban? Milyen élmény volt a tobbiek képeit
megnézni? Hogy érezted magad a csoportodban?
1. Reflektiv szakasz: Bemutato
Id6: 45 perc — 11. foglalkozas
Cél: A projekt soran szerzett élmények, ismeretek, tapasztalatok
megosztasa a szllokkel, nagyszilokkel, csaladtagokkal. A gyerekek
onkifejezési és kommunikacids készségének fejlesztése.

10. szakasz Tevékenységek:

1. Vetités — képes beszamolo: A héten késziilt fotok, a stop motion
kisfilm, valamint a digitalis kollazsok alapjan a gyerekek az
ovodapedagdgus segitségével réviden dsszefoglaljak, hol ,érték
tetten az id6 mulasat”. A Bee-Bot padlorobot programozasara is
lehet6ség nyilik.

2. Kiallitas: A gyerekek bemutatjak produktumaikat (sziletésnapi
névjegykartyak, kisfilmek rajzai), a szllok visszajelzést adnak a
kiallitas megtekintése kozben a gyerekeiknek.
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MELLEKLETEK

Az itt feltlintetett mellékletekkel megtarthatd a projekt, ugyanakkor — a csoport érdeklédésének, a pedagdgus céljainak fliiggvényében — ezek
készithetd vagy gyljthetdk helyettik masok. Fontos, hogy valtoztatas esetén az Uj mellékletek a projekt leirasaban meghatarozott célokat azonos

értékkel szolgaljak.

1. sz. melléklet: Névjegysablon

NEVEM:

SZULETESI DATUMOM:

JELEM:
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2. sz. melléklet: A novény- és allatpuzzle képei

csira—bab, hernyo—pillangd, ikra—béka, tojas—teknds
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3. sz. melléklet: Novény- és allatpuzzle — parositos LearningApps-feladat

4. sz. melléklet: Képek az évszakokhoz
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5. sz. melléklet: Képek linnepekhez
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6. sz. melléklet: Példa Bee-Bot-tablara

INNET INDUL
BEE-BOT
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7. sz. melléklet: Képek arcokrol
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8. sz. melléklet: Ertékeld-/reflexios kartyak
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